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Организатором меропри-
ятия совместно с партнера-
ми выступил Национальный 
технический университет 
Украины «Киевский политех-
нический институт» (НТУУ 
«КПИ»). Количество команд, 
подтвердивших свое учас-

тие, существенно возросло 
по сравнению с прошлым 
годом и составило 73, а число 
участников превысило 250 
человек.

Цели Олимпиады
В Олимпиаде приня-

ли участие 73 команды из 7 
стран мира (Украины, России, 
Польши, Белоруссии, Турции, 
Латвии и Грузии).

Одной из целей Олимпиады 
является пропаганда среди 
студентов интеллектуаль-
ных соревнований, которые 
развивают молодое поколе-
ние, вместо игр, наркотиков 
и т. д. По словам организато-
ров, мероприятие призвано 
популяризировать интеллек-
туальное лидерство и команд-
ный дух, повысить профессио-
нальный уровень талантливой 
молодежи, развить межвузов-
ские связи, а также помочь 
установить личные контакты 
между студентами из разных 
стран.

Победители же получили 
возможность повысить свой 
профессиональный уровень 
на базе успешных ИТ-ком-
паний, работающих на рынке 
Украины. Компании-партнеры 
отслеживали лучших конкур-
сантов с целью предложить им 
трудоустройство после оконча-
ния обучения в университете.

Уникальность 
мероприятия

Данная Олимпиада про-
водилась по оригинальным 
правилам, согласованным 
с международными, при под-
держке Министерства обра-
зования и науки Украины 
и Кибернетического центра 
Национальной академии наук 
Украины. За основу были 
взяты правила международ-
ной ассоциации Association 
For Computer Machinery, 
но организаторы внесли целый 
ряд изменений, касающихся 

методологии оценки, подачи 
и формирования задач и т. д.

Специалисты кафедры 
вычислительной техники 
НТУУ «КПИ» разработали 
для проведения соревнования 
программный комплекс с при-
менением новейших техноло-
гий программирования.

«Мероприятие смело мож-
но назвать уникальным для 
формата олимпиады в области 
ИТ, — отметил Михаил Уткин, 
президент компании «Мастер-
Класс». — Источником уни-
кальности является филосо-
фия социальной платформы 
"Мастер-Класс" — привлекать 
инновационно мыслящих 
людей, генерировать культур-
но-образовательный резонанс 
в обществе с целью популя-
ризации и развития органи-
заций и государства, постро-
енных на интеллектуальном, 
инновационном и культурном 
капитале».

Будущее ИТ-сферы
По мнению компаний-

партнеров мероприятия, 
Олимпиада стала эффектив-
ной платформой для дости-
жения поставленных перед 
ней целей. 

Оргкомитет и предста-
вители крупнейших компа-
ний из года в год работают 
над повышением уровня про-
ведения соревнования.

«KPI-OPEN является 
хорошей возможностью для 
будущих ИТ-профессио-
налов Украины проявить 
себя в сфере компьютерных 
наук, а наши ценные призы 
станут хорошим стимулом 
к победе», — отметил Михаил 
Лукашевич, глава представи-
тельства ASUS в Украине.

«KPI-OPEN 2008 играет 
важную роль в становлении 
человека как профессионала 
и специалиста в ИТ-сфере, — 
убежден Алексей Машаров, 
директор Академии «БМС 
Консалтинг». — Олимпиада 
предоставляет организаторам 
возможность выделить потен-
циальных профессионалов, 
а студентам — оценить свой 
уровень и приложить усилия 
для его повышения».

«Через несколько лет 
сегодняшние студенты будут 
во многом определять потен-
циал украинских компаний 
и экономики Украины в целом, 
ведь степень проникнове-
ния современных технологий 
в бизнес является постоянно 
растущей величиной», — ска-
зал Игорь Паламарчук, дирек-
тор Учебного центра компании 
«Ситроникс Информационные 
Технологии».

Результаты 
и победители

Все команды показали 
достаточно высокие результаты 
и проявили в нелегкой борьбе 
стойкость и волевой характер.

Первое место заняла коман-
да DDragons из Киевского 
национального университе-
та им. Тараса Шевченко. Они 
получили сертификаты на бес-
платное прохождение автори-
зованных учебных программ 
и права на сдачу сертификаци-
онных экзаменов в Академии 
«БМС Консалтинг» и Учебном 
центре компании «Ситроникс 
Информационные Технологии», 
а также призы от ASUS, «БМС 
Консалтинг», Infopulse, абоне-
менты на специализированную 
периодику и памятные сувени-
ры от НТУУ «КПИ».     

KPI-OPEN 2008
Сергей Кувеко

С 30 июня по 4 июля состоялась третья меж-
дународная открытая студенческая Олимпи-
ада по программированию имени С. А. Лебедева 
и В. М. Глушкова KPI-OPEN 2008.

 Какие результаты были 
достигнуты благодаря проведе-
нию первых двух Олимпиад? Чего 
Вы ждете от проведения меропри-
ятия в этом году?

Главным результа-
том я считаю формирова-
ние статуса мероприятия 
и его развитие. В первой 
Олимпиаде (2006 г.) приняли 
участие 36 команд. В 2007 г. 
их количество увеличилось 
до 55. В этом же году на меро-
приятие было заявлено 73 
команды из семи стран, сле-
довательно, состав расши-
рился не только количест-
венно, но и географически. 
То есть с каждым годом уро-
вень этого интеллектуально-
ориентированного события 
повышается и оно становит-
ся все более популярным.

 Как меняется уровень участ-
ников Олимпиады?

Уровень остается ста-
бильно высоким. Нельзя 
сказать, что он стремитель-
но растет, поскольку зависит 
от уровня подготовки в ВУЗах, 
а не от самой Олимпиады. 
Роль таких мероприятий 
заключается в создании сти-
мула для ВУЗов в максималь-
но качественной подготовке 
студентов.
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Команда-победитель KPI-OPEN 2008 DDragons из Киевского национального универ-
ситета им. Тараса Шевченко получает призы от организаторов мероприятия


