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ПРЕС-РЕЛІЗ

Третя міжнародна відкрита студентська олімпіада з програмування імені С.О. Лебедєва – В.М. Глушкова «KPI-OPEN 2008»

Київ, 01 липня 2008 року  – Національний технічний університет України «Київський політехнічний інститут» спільно із Групою Розвитку vanopl Inc., компаніями СИТРОНІКС Информаційні Технології, БМС Консалтинг, ASUS, Інфопульс, Майстер Класс, аналітичним щотижневиком «Компьютерное обозрение», порталом ITC Online, за підтримки Міністерства Освіти і Науки України, Кібернетичного Центра НАН України, журналів Домашній ПК, Мій Комп’ютер, IT Business Week, Комп’ютерна газета, Мій ігровий комп’ютер, Mobility, PC Gamer, Release UA, emobile, MIXER, а також інформаційного агентства  УНІАН проводить Третю міжнародну відкриту студентську Олімпіаду з програмування імені С.О. Лебедєва — В.М. Глушкова «KPI-OPEN 2008». http://kpi-open.org 

З 30 червня по 4 липня 2008 року Національний Технічний Університет України «Київський Політехнічний Інститут» проводить Третю міжнародну відкриту студентську Олімпіаду з програмування імени С.О. Лебедєва – В.М.Глушкова «KPI-OPEN 2008». Ціллю проведення олімпіади є звертання уваги суспільства до інтелектуальних змагань серед студентів, популяризація інтелектуального лідерства і командного духу, підвищення професійного рівня талановитої молоді, розвиток міжвузівских зв’язків і встановлення особистих контактів серед студентів різних країн, передача знань лідерів ринку інформаційних технологій студентам, надання переможцям можливості підвищення свого професійного рівня на базі успішних IT-компаній, які працюють в Україні.

Олімпіада проводиться по оригінальним правилам, гармонізованим з міжнародними, за підтримки Міністерства освіти і науки України і Кібернетичного Центра Національної академії наук України. Для забезпечення проведення Олімпіади спеціалістами кафедри обчислювальної техніки НТУУ «КПІ» створено програмний комплекс із застосуванням новітніх технологій програмування. Комплекс працює на сервері, люб’язно наданим компанією БМС Консалтинг.

В Олімпіаді прийняли участь 69 команд із 7 країн світу (України, Росії, Польщі, Білорусі, Туреччини, Грузії). Кількість учасників  значно збільшилась у порівнянні із минулими роками і вже більше 250.
Важливу роль при проведенні Олімпіади відіграє підтримка партнерів, а саме — компаній БМС Консалтинг, СИТРОНИКС Інформаційні Технології (Квазар-Мікро), ASUS, Infopulse, Мастер-Класс, Wnet.

Призовий фонд олімпіади складається із сертифікатів на безкоштовне проходження авторизованих навчальних програм і прав здачі сертифікаційних іспитів в Академії БМС Консалтинг і Учбовому Центрі компанії СИТРОНІКС Інформаційні Технології (Квазар-Мікро) (Java, J2EE, Web Services – курсів із найбільш актуальних для розробників ПЗ галузей знань), призів від компаній ASUS, БМС Консалтинг, Infopulse; абонементів на спеціалізовану періодику, а також, що стало вже традицією, пам’ятних сувенірів НТУУ «КПІ».

Компанія Wnet, з моменту заснування Олімпіади, застосувавши новітні технології, забезпечує учасників і гостей заходу якісним широкосмуговим безпроводовим доступом в Інтернет, і реалізує трансляції усіх подій Олімпіади у всесвітню мережу.

Підтримка з боку Генеральних інформаційних спонсорів — аналітичного щотижневика «Компьютерное Обозрение» і портала ITC Online, а також інформаційних партнерів — журналів Мій Комп’ютер, Mobility, Gameplay, Мій Ігровий Комп’ютер, Домашній ПК, Комп’ютерна газета, E-mobile, MIXER, а також інформаційного агентства УНІАН — в значній мірі вплинули на надання  Олімпіаді освітлення серед суспільства, укріпленню статуса заходу і залученню команд із різних регіонів.

Олімпіада вже стала ефективною платформою для досягнення поставлених перед нею задач. Оргкомітет і представники найбільших компаній з року в рік працюють  над підвищенням рівня проведення змагань. 

«Компанія ASUS, провідний виробник рішень класу 3С (комп’ютери, комунікації, споживацька електроніка), завжди витрачала багато сил і коштів на розвиток цивілізованого ринку і завжди підтримувала талановитих професіоналів,  що формують шляхи розвитку IT-індустрії. Ми вважаємо,  що «KPI-OPEN» є гарною можливістю для майбутніх IT-професіоналів України проявити себе у сфері комп’ютерних наук, а наші ценні призи стануть гарним стимулом до преемоги», – відмітив Михаїл Лукашевич, Голова представництва ASUS в Україні.

Ігорь Паламарчук – директор Учбового Центру компанії СИТРОНІКС Інформаційні Технології (Квазар-Мікро): «Сьо годнішні студенти через кілька років будуть багато в чому визначати потенціал українських компаній і економіки України в цілому, адже ступінь проникнення сучасних технологій у бізнес є постійно зростаючою величиною. Підтримка молодих спеціалістів є однією із стратегічних задач Учбового Центру нашої компанії».


Михаїл Уткін – президент Майстер-Клас: «Захід можливо сміливо назвати унікальним для формата олімпіад в галузі інформаційних технологій. Власне джерелом унікальності є філософія соціальної платформи Майстер-Клас – залучати інноваційних людей, генерувати культурно-освітній резонанс в суспільстві з метою популяризації і розвитку організацій і держави побудованих на інтелектуальному, іноваційному, культурному капіталі».

«Третя міжнародна студентська олімпіада з програмування ім. С.О. Лебедєва – В.М. Глушкова «KPI-OPEN 2008» відіграє позитивну роль у становленні особистості як професіонала і спеціаліста у ІТ-сфері», - впевнений Олексій Машаров, директор Учбового центра  компанії «БМС консалтинг, - «надає можливість організаторам виділити потенційних у майбутньому професіоналів, а студентам – зрозуміти свій рівень і  прикласти зусилля для його подальшого розвитку». 

«Наші іноземні партнери високо оцінюють підготовку українських спеціалістів в галузі ІТ. Тому ми завжди шукаємо цікавих і талановитих спеціалістів. Я вважаю, що Олімпіада допоможе студентам зорієнтуватися у подальшій кар’єрі і дає можливість поспілкуватися із своїми однолітками»,  –– відзначив генеральний директор компанії «Інфопульс» Олексій Сігов.


Під час проведення олімпіади організовано культурну програму, що складається із прогулянки по Дніпру, екскурсій по Києву, і кінопоказу, а також, унікальний за форматом заключний захід – сюрприз від Майстер Клас – учбові ігри «IT як бізнес» і джазовий концерт у виконанні квінтету Олексія Фантаєва.
Більш детальна інформація про «KPI-OPEN» знаходиться на офіційному сайті http://kpi-open.org 

Запрошуємо оглядачів і знімальні групи на прес-конференцію присвячену відкриттю Олімпіади (01.07.2008, 11:45, Зал Вченої Ради НТУУ КПІ, Проспект Перемоги 37, корпус 1). Під час прес-конференції заплановані виступи ректора НТУУ «КПІ»  академіка М.З. Згуровського, міністра освіти і науки України Івана Олександровичу Вакарчука, директора Кібернетичного Центра НАН України академіка НАН України Сергієнка Івана Васильовича, члена-кореспондента НАНУ Ольги Леонідівни Перевозчікової, голови представництва компанії ASUS в Україне Михайла Лукашевича, директора компанії БМС Консалтинг Олександра Лепетюка, директора Учбового Центра компанії СИТРОНІКС Інформаційні Технології Ігоря Паламарчука, генерального директора компанії «Інфопульс» Олексія Сігова.
Контактна інформация: Іван Плотніков, ip@vanopl.com, +380509377775
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